Studio FaktUmDesign je vice neZ sedm let
tvlircem a dodavatelem komercné i soutézné
cenéného designu v oblasti spotfebniho zbozi
a primyslovych vyrobk(. Od svého pocatku se
orientujeme zejména na vyrobky vhodné pro
sériovou produkci, kde pouzita technologie
ovliviiuje a omezuje vysledny vzhled a
tvarovani.

Zabezpecujeme kompletni vyvoj nového
vyrobku, od koncepéniho a designérského
navrhu po zpracovani konstrukéni
dokumentace, to vSe podporené vyrobou
funkénich vzorkd a prototypd. Timto ucelenym
resenim dokazeme zkratit a zefektivnit vyvoj
nového produktu, nebo jeho ¢asti a pomoci
vam uspét na dnesnim dynamickém trhu. Nase
autorskeé vize jsou dotazeny do realizace pfi
zachovani plvodnich prvkl navrhu. Mezi nase
prednosti patfi detailni znalosti v oblasti
ergonomie, materialt, 3D modelovani a
technologii vyroby, podporené nékolikaletou
tvardi praxi.



ZADANI

Spolecnost Wellness Profi nas oslovila s
pozadavkem o redesign ovladaci konzoly
posilovaciho stroje VacuShape. Konzola méla
méla byt navrZzena jako samostatna jednotka
pripojena ke stroji pomoci nosnych tyci. Tvar
konzoly mél spliovat pozadavky na vyrobni
technologii — vakuové odlévani PUR do pevné

formy.
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definice vhodného tvarovani tak, aby se nové
navrzeny vzhled stal charakteristickym prvkem
stroje a odliSil ho od konkurenénich vyrobka.



IDEA

V této casti projektu jsme navrhli 4 koncepcni
varianty vzhledu ovladaci konzoly a
pripojenych nosnych tyci. Kazdy navrh
obsahoval odlisné pojeti tvarovani, pricemz
vsechny varianty byly navrzeny s ohledem na
vyrobni technologii plastovych cCasti ovladaci
konzoly.

DESIGN

Klientem vybrana varianta , Beetle”, kde jsou
ventilatory a reproduktory umisténé na
flexibilnich ramenech, vzdalené pfipomina
tykadla brouka. Posléze byla tato varianta
rozpracovana a definovana vysledna vnéjsi
geometrie.



KONSTRUKCE

V dalsim kroku jsme vypracovali kompletni
konstrukéni dokumentaci jednotlivych
plastovych ¢asti konzoly ve velikosti
parametrického konstrukéniho modelu véetné
redukovanych vykrest. SLS model byl
vyhotoven pomoci data 3D, konecna
povrchova uprava je samozrejmosti.




REALIZACE

Projekt byl dokoncen vytvorenim pevnych
forem na péti osém obrabécim centru a
naslednou vyrobou pilotni série pristroje.
V soucasné dobé dodavame dopliujici
plastové ¢asti ovladaci konzoly.




